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TP 3 : Les Structures conditionnelles et les boucles 
 

1) Ecrire un programme qui demande à l’utilisateur de choisir un entier p compris entre 1 et 10, puis affiche la 

table de multiplication correspondant. 

2) Ecrire un programme qui demande à l’utilisateur d’entrer un entier n puis calcule l’expression : 

𝑆 = ෍ ൬𝑖ସ −
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3) Ecrire un programme qui demande à l’utilisateur d’entrer un entier m puis calcule l’expression : 

𝑃 =  ෑ(2𝑗ଷ − 20)
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4) Ecrire un programme qui demande successivement 10 réels à l'utilisateur et qui affiche ensuite quel est le 

plus grand et en quelle position il a été tapé en utilisant les boucles « while »,  « do…while » et « for ».  

5) Écrire un programme qui demande à l'utilisateur de taper un entier N et qui calcule u(N) défini par :  

൜
𝑢(0) = 2

𝑢(𝑛 + 1) = 2𝑢(𝑛) + 3
 

 


