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1. Projection orthogonale

1.1. Introduction

Le but a atteindre est de recopier sur un support en 2D (la feuille de

papier, I'écran de DAQO) un objet qui,lui,est en 3D.




1. Projection orthogonale

1.3 . Principe de Projections

systeme.
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L'observateur

L'objet

Le plan du dessinl

b

L'observateur se place perpendiculairement a l'une des faces du
systeme a deéfinir. La face observée est ensuite projetée et dessinée
dans un plan de projection parallele a cette face, situé en arriere du

D)

> La piece est toujours située entre I'observateur et le plan de projection (plan de dessin).




1. Projection orthogonale

1.3 . Projections 7i
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fig. 1 Projections d'une piece
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1. Projection orthogonale

1.3 . Disposition relative des vues

Pour obtenir une représentation plane de l'ensemble du systéme, on
découpe les faces du cube afin de le déplier selon les arétes.
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1. Projection orthogonale

1.3 . Disposition relative des vues

On découpe et on déplie
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Fig. 2 Disposition des vues

On met a plat
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1.3 . Disposition relative des vues

Dans le cas d'une représentation des 6 vues, on obtient (Fig. 3):
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1. Projection orthogonale

-~~~ Remarques

L/

Ne jamais inscrire le nom des vues. Celle-ci est déterminer par la
position relative de chaque vue.

En pratique une piece doit €tre définie compléetement et sans
ambiguité par un nombre minimale des vues. On choisit les vues les
plus représentatives et qui comportent le moins de parties cachées.

La position des vues de la pieéce e€tudiée correspond a la méthode de
projection du premier diédre. Elle est réparée par le symbole | (&)

Les lignes vues (arétes et contours apparents) se représentent en
trait continu fort, les lignes cachées sont désignées en trait

interrompu court







1. Projection orthogonale

Exemples
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1. Projection orthogonale

Exemples
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vue de face vue de droite




Exemples

Cours 3:
PRESENTATION ORTOGONALE DES FACES

LE




) Exemples

-~
L

4

V.F

Cours 3:
PRESENTATION ORTOGONALE DES FACES




Cours 3:
PRESENTATION ORTOGONALE DES FACES

D Exemples

P —".I.-}v
- - y—_;-_z
P S
/h

\ o5




TP : 02

Faire en croquis les projections orthogonales des pieces suivantes, (Vue de face, Vue de
droite et la Vue de dessus) considérant que la vue de face est la surface teintée :




FACE

80

64

35 _

45

20




Ge

20

64

08

FACE

20

0c

e




Cou,rs 3:
PRESENTATION ORTOGONALE DES FACES

» Calcul de la mise en page
v Format A4
Ce calcul permet d'avoir une bonne présentation.
Les vues étant espacees regulierement. On calcule 2 intervalles —
» IH : Intervalle Horizontal
> IV : Intervalle Vertical v IH |
I Les formules dépendant du nombre de vues a exécuter. TH — : IH
Dans le cas des 3 vues ci-contre : |
H
v
IH - 190—3H—E IV — 237 _BE_L







