TP2 : La premiére application Android

Dans ce TP nous allons prendre I'exemple d'un bon vieux « Hello World » pour étudier
I'environnement de développement AndroidStudio.

L’objectif de ce TP est :

1. Création d’une application « HelloWorld » avec un assistant,
2. Tour du propriétaire,
3. Exécution de I’application,

1. Création d’un projet et d’une application “Hello World”
a. Lancez I’envirenment « Android studion » et sélectionnez « Start a new Android
Studio Project ».

# Welcome to Android Studio (Administrator) — X

°

£

Android Studio

VEIS|(

- Start a new Android Studio project

& Open an existing Android Studio project
I Check out project from Version Control +
4" Profile or debug APK

1¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

" Import an Android code sample

LX Configure ¥ GetHelp +
Figure 1: I'envirenement Android studio

b. Nous arrivons a la création d’une activité (un écran avec une interface graphique).
Sélectionnez Empty Activity et cliquez Next.

>>> Les activités sont les éléments constitutifs principaux d'une application. Elles sont normalement
associées a une vue graphique faite pour étre affichée en plein écran. Pour simplifier, nous pourrons
considérer qu'une activité se réduit a la notion de fenétre.



® Create New Project X
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Phone and Tablet Wear OS v Automotive Android Things
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MNo Activity Basic Activity Empty Activity Bottom Navigation Activity
E
(]
Empty Activity
Creates a new empty activity
Previous m Cancel Finish

Figure 2: project template

c. Cliquez sur Next puis remplissez les champs comme dans la figure suivante :



® Create New Project X

Q Configure Your Project

Name

MyfirstApplication

com.example.myfirstapplication

Save location

C\Users\mg\Documents\AndroidStudioProjects\MyfirstApplication2

Language
Java v
Minimum SDK APl 15: Android 4.0.3 (lceCreamSandwich) hd
.. © Your app will run on approximately 100% of devices.
B[y AER Help me choose
SiealeHleealen vy [ Use legacy android.support libraries (2

Previous Next Cancel m

Figure 3: configuration du projet

Application name : c’est le nom qui va apparaitre dans la liste des applications dans le Play
Store et sur I’appareil.

Package name : il est utilisé comme identifiant de 1’application, il permet de considérer
différentes versions d’une application comme étant une méme application. Il doit étre unique
parmi tous les packages installés sur le systeme.

Save location : vous pouvez choisir un emplacement pour votre projet.
Langage : pour choisir le langage de programmation préféré (Java dans notre cas).

Minimum SDK : ¢’est la version Android la plus ancienne sur laquelle 1’application peut
tourner. Il faut éviter de remonter trop en arriere, ¢a réduirait les fonctionnalités que vous
pourriez donner a votre application.

>>> ]"application sera compilée avec le compilateur le plus récent. Mais pour étre installable
sur les versions d’OS plus anciennes, elle aura besoin d'étre installée avec les éléments
utilisés qui n'existaient pas a I'époque.
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| vaemaor [

73,7% Android Beam over Bluetooth
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395%

Customizable app navigation
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Copy and Paste
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‘ 0K ‘ Cancel |

Figure 4: Help me choose

Help me choose : Lien d'aide au choix nous permettra de voir I'état des lieux de la
fragmentation du marché et les spécificités introduites dans chaque version d'Android.

d. Lorsque vous étes prét a créer votre projet, cliquez sur Finish.

>>>Apres avoir validé la création du projet, I'éditeur de code s'ouvre en montrant
I'arborescence du projet, le code Java de I'activité créée et le XML de son layout. Voila, la
premiere application Android est faite. Elle est exécutable et affiche le bon vieux message
« Hello world ».

>>> Attention ! Lors de la création d'un nouveau projet, le gestionnaire de dépendances
(Gradle) peut mettre un certain temps a finir.
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Figure 9: activity_main (graph view)
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Figure 10 : activity_main (changement du message)

On peut changer le message affiché par 1’application dans « common attributes » en bas a

droite.
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Figure 12: Strings.xml

On trouve ici (par exemple) toutes les chaines de caracteres utilisées dans 1’application.

Creation d’un « virtual device » :

Pour exécuter une application Android, il est nécessaire d'avoir une machine Android. Elle
peut étre virtuelle ou physique. Si pour diverses raisons, vous préférez exécuter votre
programme dans une machine virtuelle Android : avant de cliquer sur « exécuter », choisissez
I'option « Open AVD manager » tel qu’il est indiquer dans la figure 12.
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Figure 13: Android Virtual Device Manager

Cliquez sur « create virtual device »
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Google Inc.
Oreo Download 26 x86 Androld 8.0 (Google Play)
Nougat Download 25 x86 Android 7.1.1 (Google Play) System Image
Nougat Download 24 x86 Androld 7.0 (Google Play) x86

We recommend these Google Play images because this
device is compatible with Google Play.

Questions on APl level?
See the APl level distribution chart

o

B A system image must be selected to continue.

Previous Next ‘ Cancel Finish Help

Figure 14: Virtual device configuration

Cliqguez « download » devant la machine que vous voulez utiliser dans la simulation d’execution de
VOs projets.

Apres son installation, on doit lancer la machine virtuelle a partir du « AVD manager ».
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Figure 15: AVD manager (installed machines)

Target CPU/ABI Size on Disk Actions
Android 10.0 (Googl.. x86 89GB [NV 4
Android 10.0 (Googl... 88GB [V 4

L

Y]
)



Figure 16: Android emulator

En revenant a I’Android IDE, on peut choisir la machine virtuelle lancée et cliquer sur I'exécution.
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Et I'application sera téléchargé dans I'émulateur.



134 0 6 @

My First Application

C'est fait !



